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ТЕХНИКА
в книге «Нити амбиций»
Составили ТТХ Леонид Шагидуллин aka Leonid 
и  Павел Третьяков ака Acid Megatron
Доработка: Михайлов Дмитрий aka Click
Большое спасибо участникам форума Русской Лиги Battletech: Рюмину Дмитрию (Маленький Скорпион),  Толокину Сергею (Сибирский Тролль), Алексею Бирюлину (LawGiver), Жукову Алексею (RNC_XeNoFoB)
В работе использовались материалы сайтов:
http://falconhussars.narod.ru/Welcome/Welcome.htm
http://cs.usu.edu.ru/home/vitalik/games/battletech/mechlab.htm
http://www.battletecharchive.net/trbay.html 

	Мехи Внутренней Сферы
Тоннаж

Название

Год разработки

Легкие Мехи
20

Cossack
3060

20

Mercury
2742

30

Urbanmech
2650
30
Hammer

3055
35

Jenner
2784

35

Night Hawk
2566

35

Ostscout
2500

35

Raven
3030

35

Spector
3058

Средние Мехи
40
Clint

3025
40

Whitworth

2610

45

Blackjack

3050

45

Phoenix Hawk

2459

45

Snake

3054

45

Stealth

3055

45

Vindicator

2826

50

Centurion

2801

50

Enforcer

2777

50

Huron Warrior

3051

50
Hunchback

3025
55

Marshal

3059

55

Wraith

3055


	Тоннаж
Название
Год разработки
Тяжёлые Мехи
60

Rifleman

2770

65

Cestus

2765

65
Catapult

3050
65
Crusader

3050
65

JagerMech

2800

65

Tempest

3051

70

Cataphract

3050

70

Gallowglas

3055

70

Grasshopper

3025
70

Thunder

3051

75

War Dog

3052

Штурмовые Мехи
90
Emperor

3058
80

Striker
2550

90

Victor
2510

90

Yu Huang
3060

Мехи кланов
Fire Moth (Dasher)

Timberwolf (Mad Cat)

Black Hawk (Nova)

Дропшипы и прыжковые корабли
Condor

Lung Wang

	Другая техника, боевая броня


	бронекостюм Achileus
танк J. Edgar
Blizzard Hover Transport.htm
Centipede Scout Car
Harasser
	Hetzer

Manticore Heavy Tank

Ontos Heavy Tank

Pegasus

	Мехи Внутренней Сферы



	«BJ-2 Blackjack» (Черный Джек)

Масса: 45 тонн

Шасси: GM BJ-I

Силовая установка: GM 180

Крейсерская скорость: 43.2 км/ч

Максимальная скорость: 64.8 км/ч

Прыжковые ускорители: Whitworth Jetlift

Прыгучесть: 120 метров

Броня: StarGuard II

Вооружение:

2 Diverse Optics Sunbeam Extended Range Large Lasers

4 Hovertec Streak SRM-2 Pods

Изготовитель: General Motors

Основное производство: Kathil

Система связи: Dalban Micronics

Система наведения и слежения: Dalban AQ

Модификации: BJ-1, BJ-1DC, BJ-3
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	Немногие оплакивали разрушение фабрики General Motors на Kathil по производству BLACKJACK’а во время Первой Войны За Наследие. Этот Мех использовался Домами Дэвион и Ляо, но высокой оценки он не получил. Техники Федерации Солнц, однако, продолжают попытки улучшить характеристики BLACKJACK’а.

Восстановленные знания Звёздной Лиги позволили инженерам Давиона для Федеративного Содружества разработать для BLACKJACK’а “полевой комплект” модификаций. В основном изменения коснулись вооружения Меха.

	«CPLT-C3 Catapult» (Катапульта)
Масса: 65 тонн

Шасси: Hollis Mark II
Силовая установка: Magna 260
Крейсерская скорость: 43.2 км/ч

Максимальная скорость: 64.8 км/ч

Прыжковые ускорители: Anderson Propulsion 21

Прыгучесть: 120 метров

Броня: Durallex Heavy

Вооружение:
1 Luxor Mobile Battery
1 Arrow IV Missile System
4 Martell Medium Lasers 
Изготовитель: Hollis Incorporated
Основное производство: Corey
Система связи: O/P COM-211

Система наведения и слежения: O/P 1078
	[image: image2.jpg]




	«CTF-3D Cataphract» (Катафракт)
Масса: 70 тонн

Шасси: Earthwerks CTF
Силовая установка: VOX 280 XL
Крейсерская скорость: 43.2 км/ч

Максимальная скорость: 64.8 км/ч

Прыжковые ускорители: HildCo Model 12

Прыгучесть: 120 метров

Броня: Kallon Royalstar with CASE
Вооружение:
1 Mydron Excel LB 10-X Autocannon
1 General Motors Nova-5 Autocannon
4 Intek Medium Lasers
Изготовитель: Earthwerks Incorporated
Основное производство: Tikonov
Система связи: CommuTech Multi-Channel 10

Система наведения и слежения: BlazeFire Sightlock
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	Объединенное Содружество начало работу над CTF-3D Cataphract вскоре после захвата во время Четвёртой Войны за Наследие заводов Earthwerks на планете Tikonov. Там Earthwerks был бесспорно самым большим заводом Мехов в Конфедерации Капелла и служил главным поставщиком Cataphract’ов Дому Ляо.

Новый проект CTF-3D оснащен экстра лёгким двигателем General Motors 280, который разогнал Меха до 64,8 км/ч, так же на нем стоят прыжковые ускорителя HildCo 12, которые способны перенести Меха, весом 70 тонн, на расстояние в 120 метров. Вместо выделяющих много тепла PPC оригинальной конструкции Ляо, на руке Cataphract’а установлена автопушка General Motors Nova-5, а вместо оригинальной автопушки стоит продвинутая.

Тем временем, Дом Ляо занят переоборудованием меньшего, чем Earthwerks завода Grand Base, для производства собственной модели – CTF-3L, в которую так же внесли существенный изменения. Изменения включают в себя увеличение в два раза охладителей, замена PPC на Ceres Arms Warrior PPC с увеличенной дальностью поражения. Так же CTF-3L будет иметь лазеры средней мощности Ceres Arms Model W и систему MASC.

	«CH9-D Centurion» (Центурион)
Масса: 50 тонн
Шасси: Corean Model KL77 Endo Steel
Силовая установка: Vlar 300 XL
Крейсерская скорость: 64.8 км/ч
Максимальная скорость: 97 км/ч
Прыжковые ускорители: Отсутствуют
Прыгучесть: Отсутствует
Броня: StarGuard III + CASE
Вооружение:

1 Mydron Excel LB 10-X Autocannon
1 Luxor 3R LRM-10
2 Photech 806c Medium Lasers
Изготовитель: Corean Enterprises, Jalastar Aerospace
Основное производство: New Avalon, Panpour
Система связи: Corean Transbanc-J9
Система наведения и слежения: Corean B-Tech + Artemis IV System
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	"Centurion" был разработан и изготовлен Кориан Энтерпрайзес в качестве оперативного партнера для отлично зарекомендовавшего себя TBT-5N "Trebuchet". Производился с 2801 года на корпоративной фабрике на планете Рамен II, до уничтожения фабрики в 2845 г. Оборудовался великолепной средне-тяжелой автопушкой типа "Luxor", двумя средними лазерами типа "Photech 806с" и десятиствольной установкой дальнобойных ракет типа "Luxor 3р".

К сожалению, часть CN9-A имеет дефект в механизме загрузки боеприпасов для автопушки. В большинстве случаев необходимо полностью заменить узел подачи боеприпасов. Поскольку запасные части для автопушек "Люксор" крайне редки, техи часто заменяют эту автопушку другой моделью или даже другим видом вооружения. Вне зависимости от выбранной альтернативы, процедура переоборудования крайне сложна и занимает много времени, так как система "Люксор" очень плотно втиснута в шасси "Centurion" и места для модификаций не осталось. Дефектная пушка сильно снижает ценность непереоборудованного CN9-A "Centurion" и ставит под вопрос будущее этой модели. Однако, в зависимости от переоборудования, эта модель сможет выполнять широкий спектр заданий. Достаточно вспомнить, что Джастин Сянь Аллард стал чемпионом Соляриса, управляя именно этой моделью.

	«CTS-6Y Cestus» (Цестус)
Масса: 65 тонн

Шасси: GM Heavy CVA
Силовая установка: GM 260 XL
Крейсерская скорость: 43 км/ч

Максимальная скорость: 65 км/ч

Прыжковые ускорители: Отсутствуют

Прыгучесть: Отсутствует

Броня: Durallex Special Heavy
Вооружение:
2 Defiance B3L Large Lasers
2 ChisComp 39 Medium Lasers
1 Poland Main Model A Gauss Rifle

Изготовитель: General Motors, Blue Shot Weapons(under license)

Основное производство: Kathil, Solaris VII
Система связи: TharHes Thalia HM-22

Система наведения и слежения: Salamander Systems CommPhase Unit
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	Построенный для сил самообороны Звёздной Лиги CESTUS, был разработан как средство поддержки огня. Он был пущен в производство прямо перед началом Гражданской Войны на Амарисе, и производился до того момента как силы Курита не разрушили завод General Motors на Kathil во время Второй Войны за Наследие.

Первоначальная модификация CESTUS несла два PPC и импульсный лазер средней мощности, но проблема с перегревом заставила инженеров проекта установить на Мех вместо PPC одну винтовку Гаусса, а вместо импульсных лазеров установили стандартные лазеры средней мощности. 

CESTUS’ы построенные Blue Shot Weapons начали дислоцироваться на границе Альянса Лиры и Клана Нефритового Сокола. Произведенные General Motors дислоцируются по границе Объединенного Содружества, Конфедерации Капелла и Периферии. Blue Shot Weapons объявила, что намерена продавать своего Меха наёмным подразделением Лирианского Союза. Неизвестно, входит ли это в планы GM. 

	«C-SK1 Cossack» (Казак)
Масса: 20 тонн

Шасси: Taijian Series X Endo
Силовая установка: Hermes 120 Extralight
Крейсерская скорость: 64.8 км/ч

Максимальная скорость: 97.2 км/ч

Прыжковые ускорители: Pitban LFT-65

Прыгучесть: 360 метров

Броня: ArcShield VII Mk 6

Вооружение:
1 MilDougles «Duke» SRM-6 Launcher
1 Kajuka Type 2 «Bright Blossom» Medium Lasers

2 Jackson Model 12 Small Lasers
Изготовитель: Ceres Metals Industries
Основное производство: Warlock
Система связи: Endicott Type 22 Maser
Система наведения и слежения: Wentland Cyber-Track
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	«CLNT-2-3T Clint» (Клинт)
Масса: 40 тонн

Шасси: Andoran Model III

Силовая установка: Pitban 240

Крейсерская скорость: 64.8 км/ч

Максимальная скорость: 97.2 км/ч

Прыжковые ускорители: Andoran Model JJII

Прыгучесть: 180 метров

Броня: Durallex Medium
Вооружение:
1 Armstrong Autocannon/5
2 Martell Medium Lasers
Изготовитель: Andoran Industries Ltd.

Основное производство: Bell

Система связи: Raldon R1

Система наведения и слежения: Sloane 220 Lockover System
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	«CRD- 4D Crusader» – "Крестоносец" – Тяжелый мех, вес – 65 тонн, с предельной скоростью 64.8 км/ч.
Этот мех имел длинную, успешную историю производства, многочисленные варианты базовой конструкции и применялся ещё во время существования Звездной лиги. Разработанный Kallon Industries как средство ведения боевых действий на средних дистанциях, “CRD-3R CRUSADER” быстро стал рабочей лошадкой Звездной лиги, выполняя множество ролей и решая широкие задачи. 

Броня: Стандартная
Энергетическая установка: Magna 260

Вооружение:
2 LRM-15
2 Streak SRM-2
2 Medium Pulse 
Система связи: Garret T11-b 
Система наведения и сопровождения цели: Garret A6

Производство: Kallon Industries

Модификации: 4D, 4K, 5M, 5S
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	«EMP-6A Emperor» (Император)

Масса: 90 тонн

Шасси: Titan Super TZ-7EA
Силовая установка: PlasmaStar 270 XL
Крейсерская скорость: 32 км/ч

Максимальная скорость: 54 км/ч

Прыжковые ускорители: Pitban LFT-50
Прыгучесть: 90 метров

Броня: ArcShield VII Mk 5

Вооружение:

2 lmperator Code Red LB 10-X Autocannons
2 Magna Mk III Large Lasers
2 Defiance P5M Medium Pulse Lasers
1 Phototech 806c Medium Laser

Изготовитель: StarCorps Industries
Основное производство: Son Hoa, Menke, St.Ives
Система связи: Telestar Model XTD-67A1

Система наведения и слежения: Starlight Seeker LX-4K

	[image: image11.jpg]




	«ENF-5D Enforcer» (Энфорсер)

Масса: 50 тонн

Шасси: Dorwinion Standard
Силовая установка: Nissan 250 XL
Крейсерская скорость: 54 км/ч

Максимальная скорость: 86.4 км/ч

Прыжковые ускорители: McCloud Specials
Прыгучесть: 150 метров

Броня: StarGuard CIV Ferro-Fibrous with CASE

Вооружение:

1 Mydron Excel LB-10X Autocannon

1 BlazeFire Sweetshot Extended Range Large Laser

1 ChisComp 32 Small Laser

Изготовитель: Achernar BattleMechs, Kallon Weapon Industries

Основное производство: New Avalon (Achernar), Talon (Kallon)

Система связи: Achenar Electronics HICS-11

Система наведения и слежения: Federated Hunter
Модификации: ENF-4R, ENF-6M, ENF-3R
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	ENF-4R
ENF-5D (переоборудование)
Энергетическая установка
Magna 200
Magna 250 XL
Броня:
Standard
StarGuard CIV Ferro-Fibrous with CASE

Вооружение:

1 AC/10
1 Large Laser
1 Small Laser
1 Mydron Excel LB 10-X Autocannon

1 BlazeFire Sweetshot Extended Range Large Laser

1 ChisComp 32 Small Laser
Превосходная броня, возможности вооружения, скорость и возможность “прыгать” сделали ENF-5D ENFORCER стандартным средним Мехом Федеративного Содружества.

Переоборудованию подверглись практически все узлы и агрегаты. 


	«GAL-1GLS Gallowglas» (Искажение)

Масса: 70 тонн

Шасси: BLKWL-52gls

Силовая установка: Vox 280

Крейсерская скорость: 43 км/ч

Максимальная скорость: 65 км/ч

Прыжковые ускорители: Geotec 300

Прыгучесть: 90 метров

Броня: Valiant Lamellor

Вооружение:

2 Magna Quasar Medium Pulse Lasers

1 Magna Starglow Small Laser

2 Sunglow Large Lasers

1 Tiegart Magnum PPC (ER)

Изготовитель: Blackwell Heavy Industries

Основное производство: Outreach

Система связи: Dalban Micronics

Система наведения и слежения: Dalban HiRez II
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	GALLOWGLAS - новый проект Меха, недавно предложенный Blackwell Heavy Industries. Производитель называет это успешным слиянием отработанных и новых тезнологий. Действительно, это, может оказаться таковым. Мехи GALLOWGLAS вооружены энергетическим оружием и их эффективность растёт с уменьшением расстояния контакта, что существенно в боях с Кланами.

Предполагается,  что GALLOWGLAS продаётся Blackwell’ом Волчьим драгунам. Наиболее вероятно, что Драгуны получают “пустых” Мехов, а потом переоборудуют их по своииму усмотрению и использую свои технологии. Однако, даже “раздетый” GALLOWGLAS  представляет большую ценность для Внутренней Сферы.

Заказы от Домов Курита и Ляо, показывают, что этот Мех востребован на границах с Кланами. Статистика показывает, что  Blackwell получил такое количество заказов, что врядли сможет с ними справиться.


	«GHR-5H Grasshopper» (Кузнечик)
Типовые модификации:

GHR-5J
GHR-5J
GHR-C
Вооружение:
1 Diverse Optics Sunbeam Extended Range Large Laser

2 Diplan M3 Medium Lasers

1 Hovertec Streak SRM-2 Pod

1 SureFire 444 Anti-Missile System 

1 Diplan HD Heavy Laser

4 Diplan M3 Medium Laser

1 Conan/S LRM-5

1 Diverse Optics Sunbeam Extended Range Large Laser

2 Diplan M3 Medium Lasers

1 Hovertec Streak SRM-2 Pod

1 SureFire 444 Anti-Missile System

1 C3 Slave Unit
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Масса: 70 тонн

Шасси: Mingh z33/7

Силовая установка: VOX 280

Крейсерская скорость: 43.2 км/ч

Максимальная скорость: 64.8 км/ч

Прыжковые ускорители: Leviathan Lifters

Прыгучесть: 120 метров

Броня: Durallex Heavy
Вооружение:
1 Diplan HD Heavy Laser

4 Diplan M3 Medium Lasers

1 Conan/S LRM-5

Изготовитель: Lantren Corporation
Основное производство: Bryant

Система связи: Allet-C308
Система наведения и слежения: Allet-T11
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	GHR-5J GRASSHOPPER – модифицированная версия GHR-5H GRASSHOPPER созданного в Звездной Лиге. Хоть и GRASSHOPPER больше не производится в большом количестве, популярность Меха не падает и он широко используется по всей Внутренней Сфере. Его ценят за большое количество лазеров высокой мощности, которое позволяет GRASSHOPPER’у долгое время действовать автономно. Так же его ценят за скорость и способность “прыгать”.

	«HMR-3M Hammer» (Молот)

Масса: 30 тонн

Шасси: Duralyte 299 Endo Steel
Силовая установка: 150 GM Fusion
Крейсерская скорость: 54 км/ч

Максимальная скорость: 86.4 км/ч

Прыжковые ускорители: отсутствуют
Прыгучесть: отсутствует
Броня: Jolassa-325

Вооружение:

3 Martell Medium Lasers 

2 Coventry Five-tube LRM-5s
2 Artemis IV FCSs
Изготовитель: Free Worlds Defense Industries (GFBM) (Gibson / FWL)

Основное производство: Gibson
Система связи: Datacom 50

Система наведения и слежения: Dynatec 1122
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	«HBK-4G Hunchback» (Горбун)

Масса: 50 тонн

Шасси: Komiyaba Type VIII

Силовая установка: Nissan 200

Крейсерская скорость: 43.9 км/ч

Максимальная скорость: 63.5 км/ч

Прыжковые ускорители: Отсутствуют

Прыгучесть: Отсутствует

Броня: Starshield

Вооружение:

1 Tomodzuru Autocannon Mount Type 20

2 Ichiba 2000 Medium Lasers

1 Diverse Optics Type 10 Small Laser

Изготовитель: Komiyaba/Nissan General Industries
Основное производство: Неизвестно

Система связи: Sony MST-15

Система наведения и слежения: Tacticon Tracer 300 
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	«HUR-WO-R4L Huron Warrior» (Воин-гурон)

Масса: 50 тонн
Шасси: Geometric 590 Endo Class HC (Hard Core)

Силовая установка: Magna 250 XL

Крейсерская скорость: 54 км/ч

Максимальная скорость: 86.4 км/ч

Прыжковые ускорители: Отсутствуют

Прыгучесть: Отсутствует

Броня: Valliant Lamellor

Вооружение:

1 Grizzard Gauss Rifle (Modified 210 version)

1 Martell Medium Pulse Laser

1 Martell Extended Range Large Laser

Изготовитель: Hollis Incorporated

Основное производство: Corey

Система связи: O/P CPM-500

Система наведения и слежения:O/P Scanoptics Model 5
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	Prototype

HUR-WO-R4L

HUR-WO-R4M
Энергетическая установка:
Nissan 200
Magna 250 XL
Magna 250 XL
Вооружение:

2 LRM15
4 Martell Medium Laser
1 Grizzard Gauss Rifle (Modified 210 version)
1 Martell Medium Pulse Laser
1 Martell Extended Range Large Laser
1 Gauss Rifle
1 ER Large Laser
1 Medium Laser
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Как Лига Свободных миров, Конфедерация Капелла получала экономическую прибыль от вторжения Кланов. Hollis Industries Works  используя новые технологии начали модернизировать существующие проекты. HURON WARRIOR - результат одной из модификаций. 

Первая модификация HURON WARRIOR (3051) была несколько медлительна и несла на себе две установки LRM-15 и четыре лазера средней мощности. После восстановления знаний Звёздной Лиги и захвата технологий Кланов стало возможным сильно изменить Мех. Инженеры собрали Меха на более лёгком шасси, более эффективным двигателем, и HURON WARRIOR стал венцом новых (старых) технологий.

Создатели Боевого Робота назвали его HURON WARRIOR, потому что датчики расположенные над кабиной пилота напоминают древний головной убор индейцев. Ведущий инженер проекта, Даниал Петерсон Лонгфитэр (Danial Peterson Longfeather), является потомком племени Гуронов Северной Америки, и он внес модификации во внешность Меха, которые добавили его сходство с индейским воином.


	«JM6-S Jagermech» (Егерь)
Масса: 65 тонн
Шасси: Kallon Type XII
Силовая установка: Magna 260
Крейсерская скорость: 43.2 км/ч
Максимальная скорость: 64.8 км/ч
Прыжковые ускорители: Отсутствуют
Прыгучесть: Отсутствует
Броня: Kallon Royalstar
Вооружение:

2 Mydron Model C Medium Autocannons
2 Mydron Model D Light Autocannons
2 Magna Mark II Medium Lasers
Изготовитель: Kallon Industries
Основное производство: Talon
Система связи: Garret T11-A
Система наведения и слежения: Garret D2j
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	Распознав, что RFL-3N "Rifleman" является неплохой моделью, но могла бы быть еще улучшена, разработчики в "Kallon Industries" стали рассматривать исходный RFL-3N в свете своих представлений о поле боя. Немедленно высветились три факта. "Rifleman" был склонен к перегреву, он нес недостаточно боеприпасов, и был слабо бронирован по сравнению с другими мехами того же тоннажа. Разработчики переработали чертежи, сделав несколько вариантов оптимального решения, и создали первосортный мех - JM6-S "JagerMech". Несмотря на относительно слабое бронирование, "JagerMech" греется медленнее, чем "Rifleman", так как большие лазеры заменены парой легких автопушек "Mydron модель С" и большим количеством боеприпасами.

	«JR7-K Jenner» (Дженнер)
Масса: 35 тонн

Шасси: Alshain Class 48

Силовая установка: Magna 245

Крейсерская скорость: 75.6 км/ч

Максимальная скорость: 118.8 км/ч

Прыжковые ускорители: Lexington Ltd. Lifters
Прыгучесть: 150 метров
Броня: New Samarkand Royal Ferro-Fibrous with CASE

Вооружение:

1 Telos SRM-4 Missle Rack

4 Victory 23R Medium Lasers

Изготовитель: Luthien Armor Works

Основное производство: Luthien

Система связи: Sipher Security Plus

Система наведения и слежения: Matabushi Sentinel
Типовые модификации: JR7-K
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	Наряду с PANTHER, JANNER долго был незаменимым пограничным Мехом Синдиката Драконис. Он способен одержать победу над большинством Мехов легкого класса, достаточно быстр и манёврен для выполнения задач тихого проникновения и разведки – основное назначения лёгкого Меха.

Во время боёв 3039 года несколько случаев послужили причиной изменения проекта. По меньшей мере шесть раз JANNER взрывался при попытке перезарядить ракетную установку после повреждения.  Возрождение технологий Звёздной Лиги помогли решить эту проблему.

Используя броню New Samarkand Royal Ferro-Fibrous удалось облегчить JANNER, что в свою очередь позволило инженерам Luthien Armor Works смонтировать на Мех CASE (Cellular Ammunition Storage Equipment). Эта модель только пущена в производство, но планировщики Курита увеличивают производство – она очень перспективна.


	«MHL-X1 Marshal» (Маршал)
Масса: 55 тонн

Шасси: Earthwerks GRF

Ядерный двигатель: Magna 220

Крейсеркая скорость: 43.2 км/ч

Максимальная скорость: 65.8 км/ч

Прыжковые ускорители: Rawlings 55

Прыгучесть: 120 метров

Броня: Durallex Super Medium FF

Вооружение:
1 ЛСвМ Sunglow Type 2

1 ПЛСМ Diverse Optics Type 27P

1 ЛСМ Diverse Optics Type 18

1 Flamer Hotshot

1 LRM-5 Delta Dart

2 Mashinegun SperryBrowning

Изготовитель:
Taurus Territorial Industries (Taurus / ТК)

Система связи: Neil 9000-A
Система наведения и слежения: Octagon Tartrac System C
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	Соглашение Тауруса (Treaty of Taurus), подписанного с Магистратом Конопуса, предусматривает, что Тауринский Конкордат (Taurian Concordat) должен предоставить силам Колониальных Маршалов (Colonial Marshals) Боевых Роботов и техническую поддержку. Конкордат использует практику, когда Маршалы комплектуются первыми попавшимися Мехами, и эти Мехи, за частую, оказываются нестандартной комплектации. Чтобы устранить такую проблему, глава Конкордата Джеффри Колдерон (Jeffrey Calderon) уполномочил Taurus Technical Industries создать Меха, подходящего для нужд Колониальных Марашалов. MHL-1X MARSHAL обещает стать настоящим благом для вооружённых сил Тауриан (Taurian military).

С учетом дефицита боеприпасов на мирах, патрулируемых Колониальными Маршалами, арсенал нового Меха представляет собой широкий выбор энергетического оружия. Импульсные лазеры большой и средней мощности составляют основу вооружения MARSHAL’а, а огнемет (flamer), установленный на торсе, может быть использован не только в военных целях. 


Руки робота, на которых смонтировано оружие, могут использоваться в качестве строительного инструмента.         

        Производство MARSHAL’а началось в 3059. Минуя все “припоны” и задержки, планируется оснастить все подразделения Колониальных Маршалов к концу 3060 года. После, новые MARSHAL’ы поступят на вооружение Таурианских сил самообороны (Taurian Defense Force).

	«MCY-97 Mercury» (Меркурий)
Легкий разведывательный мех, вес – 20 тонн, с предельной скоростью 130 км/ч, 173 км/ч w/MASC.

Броня: Mitchell-091 Ferro-Fibrous 

Шасси: Bergan MXII
Энергетическая установка: LTV 160
Прыжковые ускорители: Отсутствуют

Вооружение:
1 Martell Medium Laser
1 Hessen IX Small Laser
Система связи: DataTech 401 
Система наведения и сопровождения цели: Skyhunter IV w/Beagle Probe
Производитель: Mitchell Vehicles (Graham IV)
Типовые модификации: MCY-97

[image: image26.png]



	[image: image27.png]




	Скорее всего, MERCURY самое важное создание времён Звёздной Лиги, но ни кто  и не знал его истинную ценность, пока не минуло три столетия. Он был создан в 2742 году, и почти все готовые Мехи были вывезены генералом Александром Керенским за пределы Звёздной Лиги. В Государствах-Наследниках технология производства этого Меха была потеряна, но не в армии Керенского. Эта машина явно вдохновила создателей ОмниМехов.

MERCURY сконструирован по модульному принципу - таким образом, что на нём можно варьировать различные комбинации вооружения и оборудования. Для разных задач на Меха можно смонтировать различное вооружение и оборудование, и этот принцип дает очевидное преимущество – лёгкость в обслуживание и ремонте.

В основном MERCURY применяется КомГвардией для сбора информации и в разведывательных миссиях.

	«NTK-2Q Night Hawk» (Ночной ястреб)
Масса: 35 тонн

Шасси: Telestar 6LQ
Силовая установка: GM 210 XL
Крейсерская скорость: 65 км/ч

Максимальная скорость: 97 км/ч

Прыжковые ускорители: Отсутствуют

Прыгучесть: Отсутствует

Броня: ProtecTech Light
Вооружение:

1 Maxell Extended Range Large Laser
1 Defiance B3L Large Laser
1 Defiance P3M Medium Pulse Laser
Изготовитель: Mountain Wolf BattleMechs
Основное производство: Vendrell
Система связи: TharHes Kr-A P/comm.

Система наведения и слежения: RCA Instatrac Mk X

Типовые модификации: NTK-2Q
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	Верховному командованию Звездной Лиги, для ведения боёв на Переферии, требовался Мех массой не более 35 тонн, со скоростью сопоставимой или большей чем у STINGER’a или WASP’a и хорошей бронёй. Так же командованию требовался Мех вооруженный энергетическим оружием, для длительных автономных заданий.

В мае 2565 Defiance Industries и Mountain Wolf BattleMechs, новое имя в промышленности Мехов, представили командованию по новой машине. В 2566 году, после шести месяцев испытаний, был выбран прототип Mountain Wolf BattleMechs, и ей поступил заказ на 700 единиц.

Mountain Wolf поставил первого NIGHT HAWK в октябре 2566 года. Боевое крещение этот мех получил уже в декабре этого года, после NIGHT HAWK прослужил Звёздной Лиге два столетия. После падения Звёздной Лиги Мех использовался различными Домами до августа 2945, когда войска Марика разрушили завод Mountain Wolf BattleMechs производивший NIGHT HAWK. Но NIGHT HAWK не исчез, в апреле 3055 Brandon O'Leary, внук последнего президента Mountain Wolf BattleMechs и CEO Eli O'Leary возродили производство на планете Vendrell. В ноябре того же года первые NIGHT HAWK встали на вооружение Федеративного Государства.

	«OTT-7J Ostscout» (Остскаут)
Масса: 35 тонн

Шасси: Kell/S
Силовая установка: VOX 280

Крейсерская скорость: 86.4 км/ч

Максимальная скорость: 129.6 км/ч

Прыжковые ускорители: Ostmann Sct-A
Прыгучесть: 240 метров

Броня: Durallex Light
Вооружение:

1 Tronel II Medium Laser

Изготовитель: Kong Interstellar Corp.

Система связи: Barret 4000

Система наведения и слежения: TRSS.2L3
OSTSCOUT был разработан с одной целью - разведка. Его маневренность, высокая скорость и дальность прыжка скачка позволяют ему легко избегать неприятности. Он плохо вооружён и бронирован. Всё это принесено в жертву большому количеству датчиков и сложной системе мониторинга. Это оборудование позволяет OSTSCOUT’у “взглянуть” глубоко в тыл противника.

Типовые модификации: 
OTT-7J

OTT-7K

Система наведения и сопровождения цели:
TRSS.2L3
TRSS.2L3 with Garret Mole Target Acquisition Gear
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	«PXH-1 Phoenix Hawk» (Феникс-Сокол)

Масса: 45 тонн

Шасси: Orguss Stinger

Силовая установка: GM 270

Крейсерская скорость: 64.8 км/ч

Максимальная скорость: 97.2 км/ч

Прыжковые ускорители: Pitban 9000

Прыгучесть: 180 метров

Броня: Durallex Light

Вооружение:

1 Harmon Heavy Laser

2 Harmon Medium Lasers

2 M100 Machine Guns

Изготовитель: Orguss Industries

Система связи: Tek BattleCom

Система наведения и слежения: Tek Tru-Trak
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	PHOENIX HAWK – универсальная машина, были построены десятки тысяч этих Мехов на заводах Orguss Industries во времена эры Звёздной Лиги, подобно STINGER’у и WASP’у.  PHOENIX HAWK был создан на базе WASP’а. Создатели усилили шасси, что позволило смонтировать более тяжёлую броню и вооружение.

Несмотря на то, что PHOENIX HAWK тяжелее своих собратьев, он предназначен для разведки. Благодаря своей броне PHOENIX HAWK способен противостоять таким Мехам, как GRIFFIN и WOLVERINE. Он быстро стал основной рабочей лошадкой Звёздной Лиги. Пилоты полюбили этот Мех за простоту управления, скорость и подвижность. Летающая версия PHOENIX HAWK была построена в 2832, что ещё больше расширило возможности этого Меха.

Благодаря своим качествам PHOENIX HAWK часто используется в качестве командной единицы.


	«RVN-3L Raven» (Ворон)

Масса: 35 тонн

Шасси: Hellespont Type R
Силовая установка: GM 210 XL
Крейсерская скорость: 64.8 км/ч

Максимальная скорость: 97 км/ч

Прыжковые ускорители: Отсутствуют

Прыгучесть: Отсутствует

Броня: Hellespont Lite Ferro-Fibrous with CASE
Вооружение:
1 Harpoon SRM-6 Missle Rack
2 Ceres Arms Medium Lasers
1 Apple Churchill Guiding Light Narc Beacon
Изготовитель: Hellespont Industries
Основное производство: Sian
Система связи: Ceres Metals Model 666 with Guardian ECM
Система наведения и слежения: Apple Churchill 2000 with Beagle Probe and 442x TAG

Типовые модификации:
RVN-3L
RVN-4L
Броня:
Hellespont Lite Ferro-Fibrous with CASE
Stealth Armor

Вооружение:

1 Harpoon SRM-6 Missile Rack

2 Ceres Arms Medium Lasers

1 Apple Churchill Guiding Light Narc Beacon
1 Harpoon SRM-6 Missile Rack
2 ER Medium Laser
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	C 3020, RAVEN был экспериментальной попыткой Дома Ляо создать Меха способного вести сложную радиоэлектронную войну в составе (масштабе) батальона. Но спустя двадцать лет технология не позволяла создать оборудование достаточно сложное и легкое, что бы RAVEN смог бы в полной мере справиться со своими задачами. Возвращение технологий Звёздной Лиги сделали RAVEN’а жизнеспособным Боевым Роботом. Он производится исключительно на заводах Hellespont Industries, расположенных на Сиане, на RVN-3L устанавливают самую совершенную электронику во Внутренней Сфере.

Итак, ключ к успеху Меха – лёгкие материалы и оборудование, теперь доступен. Вес силовой установки GM (Hermes) 210 XL мал, что это позволило “напичкать” RAVEN ещё большим количеством электроники, чем задумывали проектировщики в 3025 году. Guardian ECM позволяет скрывать Меха и его спутников от вражеских датчиков. Система наведения Apple Churchill 2000 способна обнаружить хорошо замаскированных противников.

Так же, экономия веса позволила улучшить броню передней части туловища и вооружения RAVEN’а, а система CASE позволяет предохранить боеприпасы от детонации. 


	«RFL-5М Rifleman» (Стрелок)
Масса: 60 тонн

Шасси: Kallon Type IV

Силовая установка: Pitban 240

Крейсерская скорость: 43.2 км/ч

Максимальная скорость: 64.8 км/ч

Прыжковые ускорители: Отсутствуют

Прыгучесть: Отсутствует

Броня: Kallon Royalstar

Вооружение:
2 Magna Mk III Heavy Lasers

2 Magna Mk II Medium Lasers

2 Imperator-A Autocannon

Изготовитель: Kallon Industries

Система связи: Garret T11-A

Система наведения и слежения: Garret D2j
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	Первые RIFLEMEN были построены Kallon Industries для Звёздной Лиги в 2505 году. Мех был разработан как среднее средство поддержки огня. Первая модель была легче, хуже бронирована и несла лазерные орудия Kallon Class C. Большое выделение тепла привели к тому, что на мехе установили больше теплопоглатителей и заменили лазеры на более эффективные Magna Mk II и Mk III. 

Текущее версия RIFLEMEN’а RFL-3N, была построено в 2770 году, во время падения Звёздной Лиги. Со временем Автопушка Kallon Imperator-A заменила лазеры Mark II. Несмотря на то, что этот Мех был разработан как средство огневой поддержки, на близких дистанциях он легко способен противостоять более лёгким противникам. 

Оригинальный дизайн RIFLEMAN’а был разработан для вооружённых сил Звёздной Лиги, после её распада эти мехи использовались всеми Домами Наследниками. В ходе Воин за Наследие было уничтожено очень много различных мехов, в том числе и RIFLEMAN’ов. Возрождение производства вновь вернуло Меха на поля сражений. Наибольшее число RIFLEMAN’ов стоит на вооружение Дома Давион. Ханс Девион (Hanse Davion) лично следит за модернизацией этого Меха.


	«SNK-1V Snake» (Змея)
Масса: 45 тонн

Шасси: Ceresplex IV

Силовая установка: Vox 225 XL

Крейсерская скорость: 54 км/ч

Максимальная скорость: 86.4 км/ч

Прыжковые ускорители: Anderson Propulsion 30

Прыгучесть: 150 метров

Броня: Starshield with CASE

Вооружение:
3 Hovertec Streak SRM-2 Pods

1 Mydron Excel LB-10X Autocannon

Изготовитель: Ceres Metals Industries

Основное производство: Capella

Система связи: CeresCom Model 21-Rs

Система наведения и слежения: Dwyerson Mark XII
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	Хотя большинство Великих Домов Внутренней Сферы имеют проекты по созданию своей брони, обучении и тактики, всё это должно иметь хорошую научную базу. По этому много компаний, производящих Мехов, начали разработку с применением позаимствованной технологий Кланов. Одной из разработок стало детище Ceres Metals Industries - SNK-1V SNAKE, построенный на шасси Ceresplex IV  VINDIСATOR’а.

Конечный продукт тестирования и доработок производил собой вполне благоприятное впечатление. Ограничение веса вынудили инженеров убрать единственное энергетическое оружие с головы SNAKE’а. Ограниченность боезапаса может создать чувство незащищенности, однако это способствует повышению живучести Меха. Вместо того, чтобы сражаться единственным средним лазером, Мех отойдет и перезарядится.

В настоящее время SNAKE производится на планете Capella в большом количестве, там он и базируется. Лэнс этих Мехов был передан Лиге Свободных Миров и служат в Thirtieth Marik Militia.

	SPR-5F Spector
Масса: 35 тонн
Шасси: Norse XT-Light Type AE (Endo)

Силовая установка: Magna 245 XL

Крейсерская скорость: 75.6 км/ч

Максимальная скорость: 118.8 км/ч

Прыжковые ускорители: HildCo Model 11c

Прыгучесть: 210 метров

Броня: Starshield Light
Вооружение:
1 Nightwind Large Laser
2 Defiance B3M Medium Laser
1 Defiance B4S Small Laser
Изготовитель: Norse-Storm Technologies Inc.
Основное производство: Loxley

Система связи: AR-12 Sheathed Directional Beacon
Система наведения и слежения: DLK Type Phased Array Sensor System with Norse Guardian ECM Suite

Типовые модификации: SPR-5F
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	SPECTOR создан на базе EXTERMINATOR’а и используется в качестве мобильного командного центра в операциях лёгких Мехов. Вторая роль SPECTOR’а – глубокое проникновение. Первый Мех сошел со сборочной линии Norse-Storm Technologies Inc. В июне 2639 года, после чего начались шесть месяцев испытаний. К апрелю 2640 года Norse-Storm Technologies Inc. поставил первого серийного Меха для нужд армии Звездной Лиги.    

Один из самых быстрых Мехов своего времени, он отлично справлялся со своими задачами. 

Norse-Storm Technologies Inc. создала четыре модификации SPECTOR’a. Три для вооруженных сил Федеративного Содружества. Четвёртую используют различные наёмные подразделения Внутренней Сферы.


	«STH-1D Stealth» (Стелс)
Масса: 45 тонн
Шасси: GM Stealth Endo Steel
Силовая установка: GM 315 XL
Крейсерская скорость: 76 км/ч
Максимальная скорость: 119 км/ч
Прыжковые ускорители: 100AFVTA
Прыгучесть: 210 м.
Броня: Durallex Medium
Вооружение:

2 Diplan M3 Medium Lasers
1 Federated SuperStreak Dual SRM Launcher
1 Shannon SH-60 Short-Range 60mm Missile System
Изготовитель: General Motors
Основное производство: Kathil
Система связи: Dalban Micronics
Система наведения и слежения: Dalban HiRez

Типовые модификации: STH-1D
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	Когда чиновники Федеративного Содружества строили планы по созданию относительно нового разведывательного Меха, с улучшенной защитой, General Motors (Kathil) предложила Stealth.

Stealth – 45-и тонный Мех, последняя из разработок General Motors производимая для Содружества Лиры и Федерации Солнц, а в войсках Федеративного Содружества он станет, вероятнее всего, самым тяжёлым разведывательным Мехом.

Использование способностей разведчика и его жизнеспособность, может сделать Stealth одним из главных персонажей боёв за освобождение планет Федеративного Содружества от Кланов.

Stealth только недавно начала сходить со сборочных конвейеров. Те немногие Мехи, которые уже собраны, распределены в вооружённых силах Федеративного Содружества. Они используются в качестве командных единиц. В военных кругах ходят слухи, что Федеративное Содружество готовит элитный диверсионный отряд на базе этих Мехов. Пока темпы производства на заводах GM подтверждают эти слухи.

	«STC-2C Striker» (Ударник)
Масса: 80 тонн

Шасси: Ford CVX 21

Силовая установка: Pitban 320

Крейсерская скорость: 43 км/ч

Максимальная скорость: 65 км/ч

Прыжковые ускорители: Отсутствуют

Прыгучесть: Отсутствует

Броня: Leviathan Plus
Вооружение:
1 HellStar Particle Projection Cannon
1 Defiance B3L Large Laser
1 Pontiac Light Class 5 Autocannon
3 Hellion-b II Medium Lasers
Изготовитель: Stormvanger Assemblies Unlimited
Основное производство: Отсутствует

Система связи: Basix 200

Система наведения и слежения: Rander Crossha
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	STRIKER – создан в 2550 году. Самый первый штурмовой Мех созданный в силах самообороны Звёздной Лиги, он доказал не один раз свою ценность. Развитие технологий Звёздной Лиги привело к тому, что этот Мех перевили на “вторую линию” и гарнизонную службу. Во времена Воин за Наследие число STRIKER’ов сильно уменьшилось, и сейчас их насчитывается меньше 300-т. Головное производство было разрушено Домом Курита в 2867 году, и не было восстановлено.

Вооруженные силы Дома Штайнер и Дома Ляо насчитывают самое большое количество STRIKER’в. Остальные рассеяны по Внутренней Сфере, Переферии и нескольким наёмным подразделениям.

	
	

	«TMP-3M Tempest»
Масса: 65 тонн
Шасси: Technicron Type H Endo Steel
Силовая установка: Magna 260 XL
Крейсерская скорость: 43 км/ч

Максимальная скорость: 65 км/ч

Прыжковые ускорители: Chilton 465

Прыгучесть: 120 метров

Броня: Maximilian 100

Вооружение:

3 Diplan M3 Medium Lasers
1 Irian Weapons Works 60mm SRM-6 System
1 Sutel Precision Line Large Pulse Laser
1 Zeus Slingshot Gauss Rifle
Изготовитель: Irian BattleMechs Unlimited
Основное производство: Irian
Система связи: Irian Technologies HMR-35s
Система наведения и слежения: Wasat Watchdog W100
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	TEMPEST был разработан перед началом вторжения Кланов во Внутреннюю Сферу. Тогда на них устанавливали два PPCs как орудия главного калибра. С появлением новых видов вооружения в проект были внесены изменения. 

Стратегия вооруженных сил Свободных миров предусматривает, что подразделения будут комплектоваться исключительно только TEMPEST’ами и SHD-5M. Универсальность этих Мехов показали высокую эффективность взаимодействия, способность справиться с любыми задачами. Осталась одна проблема, что бы воплотить эти задумки – малое количество TEMPEST. 

Командиры подразделений Мехов проинструктированы, что необходимо при каждой возможности демонстрировать TEMPEST гражданскому населению в течение первого месяца после прибытия, дабы повысить лояльность местного населения  и вселить трепет во врагов государства.

	«THR-1L Thunder» (Гром)
Масса: 70 тонн

Шасси: Hollis Mk III
Силовая установка: Magna 350 XL
Крейсерская скорость: 54 км/ч

Максимальная скорость: 81 км/ч

Прыжковые ускорители: Отсутствуют

Прыгучесть: Отсутствует

Броня: Durallex Heavy with CASE
Вооружение:

3 Ceres Arms Model W Medium Pulse Lasers
1 Kali Yama Big bore Autocannon
1 Sian/Ceres Jaguar LRM-5 Missle System
Изготовитель: Ceres Metals Industries
Основное производство: Capella
Система связи: CeresCom Model 21-Rs
Система наведения и слежения: C-Apple Church
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	После Четвертой войны за Наследие, Конфедерация Капелла была в особенно плачевном положении, так как силы Давиона захватили большую часть мощностей производящих Мехов. Ceres Metals Industries – одна из уцелевших. 

Были созданы “поточные” Мех, которыми затыкали образовавшиеся дырки в отрядах Мехов. После вторжения Кланов, появились технологии жизненно необходимые Конфедерации Капеллы для модернизации и создания новых машин. В конечном счете, они попали к ним через Лигу Свободных Миров.

Первым новым Мехом созданным с применением новых технологий стал THUNDER. Создатели попытались создать Меха способного выдержать большое количество повреждений на поле боя. Романо Ляо лично поблагодарил инженеров, когда новый Мех поступил в ряды вооружённых сил. 

Предполагается, что THUNDER будет действовать на границах Конфедерации Капелла.

	«UM-R60 UrbanMech» (Горожанин)
Масса: 30 тонн

Шасси: Republic-R

Силовая установка: Leenex 60

Крейсерская скорость: 21.6 км/ч

Максимальная скорость: 32.4 км/ч

Прыжковые ускорители: Pitban 6000

Прыгучесть: 60 метров

Броня: Durallex Medium

Вооружение:
1 Imperator-B Autocannon

1 Harmon Light Laser

Изготовитель: Orguss Industries

Основное производство: Marcus

Система связи: Dalban Interact

Система наведения и слежения: Dalban Urban
Типовые модификации: SPR-5F
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	Хотя этот Мех и недолюбливают, и зачастую отправляют на гарнизонную службу, URBANMECH выпущен в таком большом количестве, что отказаться от него не в состоянии. Армия Конфедерации Капеллы стала бы сильно ослабленной, если бы отказалась от этого Меха. Эта машина широко распространена по всей Внутренней Сфере, и не только в Конфедерации Капеллы. 

Существует масса модификаций этого Меха, но все они стрдают от самого большого недостатка – нехватка скорости. Хотя технология облегчённых двигателей  восстановлена, модернизация этих машин, зачастую в полевых условиях, невозможна, это требует специального оборудованного ангара. По этому всё сводится к модернизации систем вооружения.

Самой успешной модификацией считается SPR-5F Конфидирации Капеллы.

	«VTR-9B Victor» (Виктор, Победитель)
Масса: 80 тонн

Шасси: HildCo Type V

Силовая установка: Pitban 320

Крейсерская скорость: 43.2 км/ч

Максимальная скорость: 64.8 км/ч

Прыжковые ускорители: HildCo Model 12

Прыгучесть: 120 метров

Броня: Durallex Heavy

Вооружение:
1 Pontiac 100 Autocannon/20

2 Sorenstein V Medium Lasers

1 Holly SRM-4 Missle Rack

Изготовитель:HildCo Interplanetary

Основное производство: St.Ives

Система связи: Opus III Highbeam

Система наведения и слежения: MaLandry 34
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	VICTOR - это Мех Федеративного Содружества и несёт тоже название, что и наследник царского трона. Этот проект был одним из первых, кто получил разрешение на увеличение производства и распространение по Федеративному содружеству. Этот Мех также был первым представителем возрождённых технологий Звёздной Лиги

Нелепо, но VICTOR больше не производят в Объединенном Содружестве. Несмотря на все планы по производству Синдикат Драконис захватил планету Quentin во врем Войны 3039 года. Independence Weaponry в Федеративном Содружестве был единственным крупным производителем Меха. Теперь производство перешло к Дому Куриты и он теперь комплектует ими свои войска. Федеративное Содружество довольствуется маленьким заводом HildCo Interplanetary на планете St. Ives.


	«VND-1R Vindicator» (Виндикатор)
Масса: 45 тонн
Шасси: Ceresplex IV
Силовая установка: GM 180

Крейсерская скорость: 43.2 км/ч

Максимальная скорость: 64.8 км/ч

Прыжковые ускорители: Anderson Propulsion 30

Прыгучесть: 120 метров

Броня: Starshield

Вооружение:

1 CeresArms Smasher PPC

1 Sian/Ceres Jaguar LRM Missle System

1 CeresArms Medium Laser

1 Hessen Small Laser

Изготовитель: Ceres Metals Industries

Основное производство: Capella

Система связи: CeresCom Model 21-Rs

Система наведения и слежения: C-Apple Churchill
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	VND-1R VINDICATOR – продукт компромисса. Инженеры Конфедерации Капеллы попытались спроектировать Меха способного выполнить несколько задач одновременно: огневая поддержка, защита местности, наступление, и с каждой из них он справляется посредственно. 

VINDICATOR был разработан в 2826 году, во время затишья между Первой и Второй войнами за Наследие. На первых моделях на правой руке, где сейчас смонтирован лазер малой мощности, устанавливали автопушку.

Несмотря на свою посредственность, VINDICATOR – детище одного из самых могущественных производителей, Ceres Metals Industries на Capella. За исключением лазера малой мощности от Hessen, все узлы и агрегаты производятся на планете Capella. После восстановления знаний Звёздной Лиги, заводы способны в огромном количестве выпускать запчасти для Меха. Можно сказать, что Vindicator, один из не многих Мехов с ремонтом которого нет никаких проблем.

Больше всего Мехов типа VINDICATOR в Конфедерации Капелла, наряду с LOCUST’ами, STINGER’ами and WASP’ами. Большое количество VINDICATOR’ов позволяет затыкать ими дырки при нехватке специализированных Мехов.


«

	WR-DG-02FC War Dog» (Пес войны)

Масса: 75 тонн
Шасси: Arc Royal KH/9

Силовая установка: Vlar 300 XL

Крейсерская скорость: 43.2 км/ч

Максимальная скорость: 64.8 км/ч

Прыжковые ускорители: Отсутствуют
Прыгучесть: Отсутствует

Броня: StarSlab 511 Ferro-Fibrous

Вооружение:
1 Blankenburg Large Pulse Laser

1 Burow Anti-Missle System

1 Grizzard Gauss Rifle

2 Holly Streak SRM-2 One-Shot Packs

2 Martell Medium Pulse Lasers

1 Martell Small Pulse Laser

Изготовитель: Blackwell Corporation
Основное производство: Outreach

Система связи: Garret T12-A, Garret/Guardian Interface Model 2B

Система наведения и слежения: Garret 02j
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	WAR DOG был в производстве почти 300 лет. Первоначально был разработан для сил самообороны Звёздной Лиги. Инженерные планы проекта были вывезены с Земли незадолго до падения Звездной Лиги. Только слухи и мимолётные упоминания об этом Мехе ходили до 3052, до тех пор пока Иррегулярные войска Снорда (Snord's Irregulars), наёмное подразделение Объединенного Содружества, не захватили удалённую базу Звёздной Лиги в Темной Туманности (Dark Nebula). 

База, известная как Camelot Command, была восстановлена и переоборудованию, ранее эта база служила Федеративному Содружеству, отразила несколько нападений Клана Нефритового Сокола. Во время ремонта базы было найдено несколько шасси WAR DOG’а и готовых Мехов. Они были тайно вывезены в Объединенное Содружество.

Командир Иррегулярных войск Снорда (Snord's Irregulars) Рхонде Снорд (Rhonda Snord) передал проекты Blackwell Corporation, Спонсируемой Волчьими Драгунами. Инженеры оценили ценность проекта и начали работу по запуску Меха в серию. 

Несколько WAR DOG’ов уже находятся на планете Solaris VII, где этот Мех стал узнаваемым в каждой семье.

Blackwell Corporation имеет заказы на WAR DOG от каждого большого Дома Внутренней Сферы и от некоторых наёмных подразделений. Самое большое количество этих Мехов базируется на границе Объединённого Содружества и Кланов.

	«WTH-1 Whitworth» (Витворф)
Масса: 40 тонн
Шасси: Whitworth Type I

Силовая установка: LTV 160

Крейсерская скорость: 43.2 км/ч

Максимальная скорость: 64.8 км/ч

Прыжковые ускорители: Whitworth Jetlift

Прыгучесть: 120 метров

Броня: Durallex Light

Вооружение:

2 Longbow LRM-10 Launchers

3 Intek Medium Lasers

Изготовитель: Whitworth Company

Основное производство: Dieron

Система связи: Garret T14

Система наведения и слежения: Garret D2j
Типовые модификации: 
WHT-1 (устаревшая)
WHT-1S (устаревшая)
WHT-2
Вооружение:

2 Longbow-10 LRM Launchers

3 Intek Medium Laser
2 SRM-6 Harpoon-6 

3 Intek Medium Laser
2 Longbow-10 LRM Launchers

1 Intek Medium Laser 
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	WHITWORTH был создан в 2610 году, как Мех глубокого проникновения и должен был заполнить нишу между WASP’ом и PHOENIX HAWK’ом. Разработчикам удалось создать универсальное транспортное средство. Мех довольно медлителен для задач проникновения, но он восполняет это превосходной лёгкой бронёй Durallex Light. WHITWORTH первоначально был вооружён ракетной установкой ближнего радиуса действия Harpoon-6. Но конструкторам Звездной Лиги в дальнейшем удалось заменить эту пусковую установку на установку ракет дальнего радиуса действия Longbow-10, что позволило перевести огневой контакт с противником на средние и дальние дистанции, а это в свою очередь повысило относительную живучесть Меха. Известный критик и поклонник WHITWORTH Tin Woodsman сказал:” WHITWORTH служил повсюду во время Войны за наследие (Age of War), а теперь служит Звёздной Лиге разведчиком”.

Смерть Звёздной Лиги принесла “смерть” и  WHITWORTH, так как эти мехи участвовали в самых тяжёлых боевых действиях. Оставшиеся же были быстро наняты различными Домами, которые пришли на смену Звёздной лиге. И по сей день WHITWORTH служит верой и правдой Государствам Наследникам.

	«TR1 Wraith» (Призрак)
Масса: 55 тонн

Шасси: Curtiss Wraith

Силовая установка: LTV 385 Extra-Light

Крейсерская скорость: 75.6 км/ч

Максимальная скорость: 118.8 км/ч

Прыжковые ускорители: CurtissJet 55

Прыгучесть: 210 метров
Броня: Kallon FWL Special Ferro-Fibrous

Вооружение:
1 Tronel XIII Large Pulse Laser

2 Tronel XII Medium Pulse Lasers

Изготовитель: Curtiss Militech

Основное производство: Paradise

Система связи: CurtissComm Mk I

Система наведения и слежения: Dynatec 2780
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	Curtiss Hyrdosystems долго был ведущей компанией по производству систем очистки воды пределах Лиги Свободных Миров. Не смотря на восстановление технологий и их быстрое внедрение, общественный сектор очистки остается не затронутым. Затраты на производство и сопровождение очистных сооружений безостановочно растут. 

В свете текущей потребности в инновационных и передовых военных средствах, и получению большей прибыли, компания Curtiss Hyrdosystems  создала Curtiss Militech, это новое подразделение, которое занимается проектированием и производством Мехов. Идей инженеров, работавших раннее в Curtiss Hydrosystems, воплотились в новом, революционном Мехе, в котором были использованы передовые технологии и материалы. Этим Мехом стал TR-1 WRAITH. 

Готовые WRAITH находятся на Paradise, неизвестно, охраняют они заводы Curtiss, или ждут покупателей. Производство продолжается и руководство Curtiss надеется заключить договор с Домом Куриты на продажу Меха.

	«Y-H9G Yu Huang» (Юй Хуан)

Масса: 90 тонн
Шасси: Chariot Type II Endo Steel

Силовая установка: Hermes 360 XL
Крейсеркая скорость: 46.2 км/ч

Максимальная скорость: 64.8 км/ч

Прыжковые ускорители: Rodan-90s
Прыгучесть: 120 метров

Броня: Star Shell Standard
Вооружение:

1 AC LB-20X Mydron Excel

1 ER PPC Ceres Arms Warrior

1 LRM-10 Zeus

2 ЛСМ Martell

1 ПЛСМ Raker-IV

Изготовитель: Shengli Arms (Victoria / КК)

Система связи: Dian-bao Comms, Standard

Система наведения и слежения: O/P 911
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	YU HUANG - третий проект от Shengli Arms, спонсируемый Конфедерацией, которая восстановило старое производство Звёздной Лиги на планете Victoria  с помощью Слова Блейка. Сунь-Цзы Ляо потребовал привнести во внешний вид Меха китайское начало. Первый YU HUANG, названый по имени Нефритового Императора, который управляет небесным судом, был выведен на испытания в конце 3059 года, а производство его началось уже в январе 3060-ого.

За исключением полного ленса Мехов переданного Военному Дому Имарра, YU HUANG включается во все вооружённые силы Капеллы. Канцлер Ляо, даже, сделал эти машины доступными для наёмных подразделений. Скорее всего, YU HUANG станет таким же часто встречающимся в войсках Каппелы, как VINDICATOR и RAVEN.


	Мехи кланов



	ОмниМехи



	FIRE MOTH (DASHER) – Легкий разведывательный Омнимех, вес – 20 тонн, с предельной скоростью 162 км/ч, 216 км/ч w/MASC.

DASHER обладает очень высокой скоростью передвижения, по сравнению с Мехами производимыми во Внутренней Сфере и Звездной лиге, и по сей день остается самым быстрым Мехом. Он несёт вооружение достаточное для легкого Меха, не смотря на то, что он легче своих собратьев по классу. Превосходный разведывательный Мех, он может легко покинуть «горячую точку» благодаря системе MASC (Myomer Accelerator Signal Circuitry). Его броня тонка, но DASHER настолько быстр, что его трудно поразить.

Броня: Ferro-Fibrous

Шасси: Endo Steel

Энергетическая установка: 200 XL
Прыжковые ускорители: Отсутствуют

Вооружение:

6.75 тонн возможного вооружения

Система связи: Неизвестна

Система наведения и сопровождения цели: Неизвестна

Типовые модификации: A, B, C, D
Чаще всего замечен: [image: image59.jpg]
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	NOVA (BLACK HAWK) – Средний ОмниМех, вес – 50 тонн, с предельной скоростью 86,4 км/ч.
Мех равно способный ко многим задачам, BLACK HAWK’у не выпадает роль вспомогательной машины к более тяжелому или легкому ОмниМеху Кланов. Поскольку этот мех не построен на шасси Endo Steel и не несет броню Ferro-Fibrous, он обладает большим количеством высвобожденного места. 

Броня: Стандартная

Шасси: Стандартное

Энергетическая установка: 250 XL

Прыжковые ускорители: дальность прыжка 150 метров

Вооружение:
16.25 тонн возможного вооружения 
Система связи: Неизвестна 
Система наведения и сопровождения цели: Неизвестна

Типовые модификации: A, B, C, D
Первоначальное использование: [image: image61.jpg]



Сейчас используется всеми кланами.
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	TIMBER WOLF (MAD CAT) – Тяжелый ОмниМех, вес – 75 тонн, с предельной скоростью 86,4 км/ч.
MAD CAT был первым ОмниМехом с которым столкнулась Внутренняя Сфера на Скале в Конфедерации Оберона 13 августа 3049 года. ComStar узнал об этих фантастических машинах из радиопередачи членов наемного подразделения Гончие Келла. ComStar назвал этого Меха MAD CAT. MAD CAT - исключительная комбинация двигателя, шасси Endo Steel и брони Ferro-Fibrous.

Броня: Ferro-Fibrous 

Шасси: Endo Steel

Энергетическая установка: 375 XL

Прыжковые ускорители: Отсутствуют

Вооружение:
28 тонн возможного вооружения 
Система связи: Неизвестна 
Система наведения и сопровождения цели: Неизвестна

Типовые модификации: A, B, C, D
Наибольшее распространение: [image: image63.jpg]
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	Дропшипы и Т-корабли

	«Lung Wang» (Лун-Ван)

Масса: 2,550 тонн

Вооружение:

5 ER Large Lasers

3 ER PPCs

8 Medium Lasers

3 Large Pulse Lasers

3 Medium Pulse Lasers

2 AC/10s

1 Gauss Rifle

2 LRM-10s with Artemis

1 LRM-15 with Artemis

2 LRM-20s with Artemis

2 SRM-6s with Artemis
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Изготовитель: Rashpur-Owens Inc.

Спасательные капсулы: 4 шт

Шлюпки: 2 шт

Экипаж: 18 чел.

	Краткий обзор:

Lung Wang появился из верфей компании Rashpur-Owens Inc. Капеллы не так давно и уже успел проявить себя в бою. Задуманный, как рейдер, Lung Wang построен на основе нового двигателя Xevec-19, который занимает практически треть массы корабля. Работа по разработке началась уже в первые дни правления Сунь-Цзы Ляо. Распоряжения канцлера говорили о судне, способном действовать независимо от поддержки и держаться против любого врага не клановца. Конечный вариант корабля полностью подходит под эти требования.

Прототип Lung Wang впервые начал маневрировать по своей воле в марте 3055 года, и к сентябрю тесты расширенной системы были закончены. Вместо проведения рутинных миссий по патрулированию, как части его испытаний, лидеры Капеллы решили использовать его в рейде против Федеративного Содружества. (Неподтвержденные сведения говорят о том, что приказ пришел от самого канцлера, и результат не мог быть лучше для него, и в политической и в военной области.)

Рейд пришелся на 19 ноября 3055 года, около планеты, названной Лии. Три Т-корабля "прыгуна" атакующих сил Капеллы несли флотилию из четырех шаттлов, включающую прототип Lung Wang , который отделился от транспортов и ускорился по направлению к планете, которая была меньше чем в дне пути. Когда капеллане вышли на орбиту, флотилия Федеративного Содружества из двух шаттлов класса Union, переоснащенного атакующего корабля «Мститель» и более дюжины истребителей были посланы встретить их. Злобная битва разгорелась, и корабли братья пошли к планете, а Lung Wang встретился с более подвижным Мстителем. Мститель несколько превосходил в маневренности и броне, но оба корабля были схоже вооружены. Схватка превратилась в ленивое соревнование, и хотя сильно поврежденным, но новый корабль Капеллы остался победителем.

В конце концов Федеративное Содружество потеряло семь истребителей, пять мехов и новый шаттл класса Мститель. Капеллане потеряли шесть истребителей и четыре меха, и хотя три шаттла были повреждены, но все могли вернуться домой. Но, возможно, более важно, что битва показала людям Капеллы, что военная машина могучего Федеративного Содружества может быть разбита на своей территории. Имя Лии больше не было синонимом позора, и канцлер Ляо поклялся, что Лии не будет последней победой для вооруженных сил Капеллы.

Близкое рассмотрение Lung Wang’а легко показывает причину успеха судна. Только в носу Lung Wang’а содержаться шесть орудийных отсеков, каждый полностью наполненный оружием. Две батареи ракет дальнего радиуса действия обеспечивают основную огневую мощь Lung Wang’а, а большое количество лазерных систем дают судну превосходную способность к огневой защите на передней 180-градусной арке. Однако позиция трюмов для истребителей и Боевых Роботов в днище корабля не дала смонтировать орудия Lung Wang’а, способные стрелять по нижней плоскости, что приводит к появлению одного слабого пятна в отличном дизайне.

	Condor (Кондор)

Масса: 4,500 тонн
Тип: Military Aerodyne

Применение: Транспортно-десантный корабль

Технология: Стандартная

Изготовлен: 2801 год

Вооружение:

1 PPC
3 AC/5s
1 LRM-15

5 Large Lasers

8 Medium Lasers

Изготовитель: Nimakachi Fusion Products Ltd.
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	Пехотный транспорт класса Кондор может перемещать 336 пехотинцев и 20 вспомогательных машин прямо на поле боя. Судно также располагает парой грузовых трюмов, которые могут вместить до 800 тонн необходимых материалов каждый. Уникальная конструкция судна также обеспечивает значительное количество незапланированного грузового пространства.

Каждое из крыльев Кондора, к примеру, содержит большие полости, в основном занятые топливными баками, орудийными площадками и посадочным оборудованием. Однако каждое крыло содержит большое количество пространства, до которого можно добраться через серию проходов. Эти зоны могут быть использованы для хранения до десяти тонн дополнительного оборудования, но об этом не многие знают кроме команды Кондора.

Громадные двери, которые открываются в зону готовности пехотных отрядов, обеспечивают основной доступ в судно. Большой грузовой элеватор соединяет скат с бараками и грузовыми трюмами второй палубы Кондора, на которой содержатся зоны отдыха и место для кают компании для пехотинцев, так же как и большая тренировочная зона. Передняя секция этой палубы содержит обычные, большие казармы-бараки для пехоты.

Третья палуба во многом похожа на вторую, хотя тренировочная зона и некоторые бараки замещены на хорошо оборудованный медицинский госпиталь. Этот госпиталь может вместить до шести чрезвычайных случаев одновременно, причем переделанные бараки играют роль маленьких палат. Самая верхняя палуба шаттла вмещала команду и командные объекты, в том числе и основной компьютер корабля и маленькую комнату для заседаний начальников батальона. Доступ на маленький мостик, на котором использована система приборов, похожая на расположенные в рубке, осуществляется через узкий коридор, который проходит между системой огневого контроля и коммуникационным оборудованием.

В 3054 году компания Термоядерные Изделия Нимакачи Лтд. начала производить переоснащенные Кондоры, что подразумевает вооружение изготовленное по заново восстановленной технологии.

Первоначально размещенные на носу PPC были замещены новыми излучателями с увеличенным радиусом действия, а большие лазеры в крыльях и на носу были также замещены на системы увеличенного радиуса действия. Чтобы справиться с высоким теплом, выделяющимся от этих орудий, Нимакачи заменила всю систему охлаждения. Компания Нимакачи также добавила систему огневого контроля Artemis IV к носовым LRM системам. Первоначально близость LRM к PPC вызывала сбои системы Artemis, в то время как использовались протонные излучатели, но модель, запущенная после ноября 3055 года, имела специальный цикл охлаждения, который разрешал проблему.

Через год после Четвертой Войны за Наследие появилось большое количество Кондоров превращенных в суда-госпитали, в которых находились палаты, замещающие грузовые трюмы. Хотя вместимость этих судов ограничена цифрой в 150 пациентов и 75 человек медицинского персонала, их использовали из-за очень больших операционных, в которых могли одновременно работать до десяти хирургов. Известно о существовании примерно двух дюжин таких госпитальных кораблей, прозванных солдатами Нежность. КомСтар обладает двенадцатью из них, а остающиеся распределены среди флотов Государств-Наследников.

	Другая техника, боевая броня

	Бронекостюм Achileus (Ахиллес)

Вооружение:

Small Laser, Flamer or Anti-Mech MG. Secondary anti-personnel weapon: MG.
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«Achileus» – это модель лёгкого бронекостюма со способностью костюма-невидимки. Созданный совместной исследовательской командой Лиги Свободных миров и «Слова Блейка», «Achileus» был создан в ответ на передовую (но с существенным изъяном) модель бронекостюма Федеративного Содружества «Infiltrator». Целью исследовательской команды было создание лёгкого бронекостюма массового производства, который комбинировал бы полноценный оружейный арсенал с системой электронной полной невидимости. Используя в качестве основы РА(L)-костюм «Слова Блейка» «Торнадо», исследовательская команда провела долгие- 72 месяца за переработкой системой невидимости этого костюма, приспосабливая его к дополнительной броне и вооружению при сохранении его низкой электромагнетической сигнатуры. В отличие от «Tornado», «Achileus» характеризуется броневыми композитными накладками, содер-
	жащими и защищающими его слои миомерной мускулатуры. «Achileus» также характеризуется встроенными прыжковыми движками и гиростабилизирующиморужием, устанавливаемым в правой руке. Эти особенности усиливали выживаемость костюма, его мобильность и огневую мощь, но серьёзно осложняли его образ как эффективного костюма для действия на поле боя. В конце концов исследователи решили и эту проблему, основываясь на данных, перехваченных ROM «Слова Блейка». Перехваченные данные передавались от ИННА в компанию «Дефианс Индастриз», хотя их нужно было ещё проверить. Данные содержали новую формулу композитной брони. Воспользовавшись этой формулой, разработчики сумели обеспечить «Achileus’у» броневую защиту принятого в ВЛСМ уровня. Получившийся прототип оказался одной из наиболее эффективных моделей бронекостюма, выпускающихся во Внутренней Сфере. Вдобавок к оружию класса поддержки, монтируемому в правой руке, в левой руке над запястьем «Achileus» несёт одно противопехотное оружие, обычно автомат. Обе руки костюма заканчиваются полностью управляемыми манипуляторами-кистями. Это обеспечивает носителю бoльшую – по сравнению с обычными бронекостюмами – степень гибкости при подъёме и манипулировании оборудованием. Такая характеристика этого костюма уменьшает количество брони, которое может нести данный костюм – что уменьшает эффективность модели в рукопашной схватке, – но возросшая гибкость может оказаться очень полезной для фильтрационных и разведывательных миссий. Костюмы «Achileus» оснащены одним основным и одним вторичным оружием. Способности костюма к невидимости идентичны тем, которые имеются у комбинированного костюма-невидимки со средствами электронного и инфракрасного подавления. Встроенные в костюм подзаряжающие устройства позволяют системе невидимости костюма действовать независимо.

	J. Edgar
Масса: 25 tons
Силовая установка: Leenex 145

Крейсерская скорость: 119 kph
Максимальная скорость: 184 kph
Броня: Star Slab/7

Вооружение:

2 Harvester SRM 2 Missle Racks

1 Diverse Optics Type 2 Laser

Производитель: Alphard Trading Corporation

Основной завод: Various
Система связи: Alphard Original Two
Система наведения и слежения: TracTex Alpha-1
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	Краткий oбзор:

J.Edgar одна из нескольких машин производившихся ныне несушествующей компанией Alphard Trading Corporation. Для расширения своего рынка и увеличения прибылей, АТС решила создать некоторое количество машин, и военных и гражданских, и продавать их любой планете, правительству или даже частным лицам, которые пожелают их купить. Хотя машины быстро раскупались в первые годы, спрос по прошествии лет постепенно падал. Все меньше и меньше машин продавалось, и наконец АТС полностью закрыла свои производственные мощности.

J.Edgar был последней боевой машиной, производимой Alphard Trading Corporation. Создаваемый как быстрый, дешевый, эффективный танк, он стал единственным сравнительно успешным продуктом АТС. Удивительно маленький ховер нес две маленькие ракетные установки, которые тем не менее были восхитительно эффективны. К несчастью, армейские покупатели желали от своих машин большего, и в итоге J.Edgar потерял свою былую популярность, и был вытеснен с рынка. Хотя они ныне и редки, их цена по прежнему не особенно высока.

Конструкция:

J.Edgar является крепко сколоченным ховером легкого класса. Используя широко распространенный в то время термоядерный двигатель, J.Edgar может столь же быстро перемещаться как и любой другой ховер Внутренней Сферы. Ныне термоядерные двигатели стали практически недоступными, и двигатель Leenex обычно снимается для более ценных боевых машин, заменяемый двигателями внутреннего сгорания.

Harvester Corporation производила оружие еще до того, как АТС появилась. Фактически, ко времени создания J.Edgar, установки Harvester SRM-2 были наиболее популярными на рынке из имеющихся, что и стало причиной их использования. Установки чрезвычайно эффективны против бронемашин, но не являются столь же эффективными против мехов.

Оригинальная броня StarSlab все еще используется на некоторых J.Edgar, но большинство техов снимают ее для использовавния на более ценных мехах. Распространенная (и менее дорогая) броня ProtecTech обычно заменяет ее.

Другими элементами оборудования являются Alphard Original Two Сommunication System и прицельная система TracTex Alpha-1. Благодаря тому, что обе системы производились лично Альфард, они стали недоступны, и запчасти к ним нелегко найти. Как и в случае с броней, более распространенные системы заменяют оригинальные.

Боевая история:

Известно немного историй боевого применения J.Edgar, поскольку популярны они были очень давно. Тем не менее, одна из них стала легендой. Как все было на самом деле мы так никогда и не сможем узнать.

Во время неизвестного сражения на неизвестной планете, командир группы ховеров J.Edgar получил приказ атаковать врага, чьи силы превосходили его. Точный состав сил врага варьируется от расказчика к расказчику, но по одной из версий, они состояли из 20 мехов Atlas, 27 мехов разных размеров и даже гигантского сверхтяжелого носителя оружия. Типичной версией однако является, что 12 J.Edgar атаковали позразделение из 30 больших, медленных танков. Противник встал лагерем посреди широкой равнины, в центре ее, окруженном кольцом деревьев. К несчастью для командира J.Edgar, противник был слишком далеко, чтобы его обстрелять ракетами, и у него не было ни артподдержки, ни штурмовой авиации. Не желая идти под трибунал за невыполнение приказа, он отдал приказ своим танкам идти в атаку.

Враги оказались не готовы к быстрому набегу J.Edgar, и в то время как экипажи врагов пытались разобраться что происходит, ховеры сблизились вплотную с танками, внутрь минимального радиуса обстрела пушек и ракет этих танков. В упор, они выцеливали свои цели, выбивая противника в уязвимые точки. Командир подразделения J.Edgar лично занес на свой счет дюжину танков.

Ошеломленные отчаянной атакой, вражеские танки отступили со своей позиции, но только для того, чтобы быть уничтожеными своим собственным дропшипом, неверно рассчитавшим траекторию и приземлившимся прямо на на них.

	Pegasus
Масса: 35 tons
Силовая установка: Scarborough 105 Fusion
Крейсерская скорость: 86 kph
Максимальная скорость: 130 kph
Броня: ProtecTech 12 Ferro-Fibrous

Вооружение:

1 Victory Heartbeat Medium Pulse Laser

2 Valiant Pilum SRM Racks

Производитель: Scarborough Manufacturers

Основной завод: Al Na'ir

Система связи: Scarborough Talky 3 with Guardian ECM

Система наведения и слежения: Scarborough Tracky 3 with Beagle Active Probe and TAG
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	Краткий обзор:

Популярная и удачная легкая машина-разведчик, использующаяся армиями всех Государств-Наследников - Pegasus, сразу же после перемирия стала идеальным кандидатом на модернизацию. Верховное Командование DCMS поручило "Скарборо Мэньюфэкчуринг" на Ал'Найр внедрить на Pegasus восстановленные технологии Звездной Лиги. Когда DCMS потребовало оснастить новые Pegasus наипоследнейшими моделями боевой электроники, чтобы машина полностью вписалась в свою роль разведчика, "Скарборо" проинформировала их, что они не выпускают столь высокотехнологичные системы. Воспользовавшись преимуществами новеньких дружеских отношений между Домом Курита и Домом Дэвион, "Скарборо" заключила успешный контракт с двумя производителями из Федеративного Содружества, производящими столь дивные образчики оружия и электроники - с "Вэлиэнт Системз" и "Вундердланд Энтерпрайзис". Образовавшееся партнерство позволило "Скарборо" перестроить свой отдел электроники, тем самым подтянувшись под требования заказа.

Конструкция:

Разработчики новой версии старого танка первым делом освободили достаточно места, заменив старый двигатель внутреннего сгорания на более легкую и компактную термоядерную модель. DCMS желала продвинутую электронику и она ее получила. Инженеры "Вундерланд" и "Скарборо" создали прицельную систему Tracky 3 с активным зондом Beagle и системой TAG, позволив новому Pegasus вести разведку перед наступающими войсками, а затем вызывать на обнаруженных врагов артиллерийский огонь. Установка Guardian ECM вписалась внутрь систем связи, эффективно разрушая передачу сообщений противником.

Pegasus не создавался для тупых неподвижных перестрелок - его впечатляющая скорость в 130 км/час делает его идеально подходящим для операций в стиле "Ударь и Беги". Он достаточно быстр для того, чтобы обгонять практически всех противников. Те, кто не смогут убежать от него будут вынуждены заглянуть в жерла двух башенных ракетных установок. Помимо они Pegasus оснащен средним пульс-лазером для самозащиты. Шесть с половиной тонн ферро-фибровой брони Protec 12 дают машине вполне приличную бронезащиту для ее роли.

Развертывание:

"Скарборо" согласилось поставлять машины типа Pegasus AFFC в качестве расплаты за помощь производителей Содружества, и новые Pegasus потоком пошли в подразделения AFFC и DCMS. Лучше всего Pegasus проявляет себя прикрепленным к артиллерийским расчетам, вызывая огонь на поражение как только найдет каких-либо противников.

	Centipede Scout Car

Масса: 20 тонн
Силовая установка: Vox Type 75 Internal Combustion

Крейсерская скорость: 86 км/ч

Максимальная скорость: 130 км/ч

Броня: ProtecTech 6

Вооружение:

1 Defiance B3M Medium Laser

1 Zippo Vehicular Flamer

Производитель: Gienah Combat Vehicles/Red Devil Industries

Основной завод: Gienah/Pandora (Lancaster)

Система связи: Scuti Dualcom
Система наведения и слежения: Beagle Active Probe
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	Краткий oбзор:

Потеря завода Джойнт Экьюпмент Системс на Альшайне, захваченной кланом Призраного Медведя в конце 3051 г, лишила Внутренюю Сферу ее источника машин-разведчиков Skulker. Джиеннах Комбат Вихайклс, производитель патрульных машин PackRat тут же усмотрела в этом возможность выгадать прибыль и решила разработать новую машину на замену Skulker. Джиеннах первоначально просто собиралась модернизировать Skulker, но быстро отказалась от этой идеи, осознав, что им придется переоснащать свой завод, чтобы производить базирующуюся на конструкции Skulker машину. По совету доктора Ванессы Инглэнд, главы команды разработчиков Centipede, вместо этого Джиеннах избрала путь радикальных перемен дизайна. Предложенный Инглэнд проект Centipede заменял колесное шасси Skulker воздушной подушкой, да, требовавшей дополнительное подъемное оборудование, но устранявшей потребность в громоздкой силовой установке GM Classic, стоявшей на Skulker. Производство новой машины началось в начале 3053 года.

Конструкция:

Использование воздушной подушки позволило Centipede двигаться гораздо быстрее ее предшественника, хотя заодно ограничив ее выбор местности и сузив возможности движения по местности с естественными препятствиями. Отдел заказов ВСФС первоначально не был уверен в полезности Centipede, но пробное развертывании ее в нескольких фронтовых подразделениях доказали эффективность машины.

Основным оружием Centipede является средний лазер Defiance B3M, находящийся прямо под кабиной водителя. Фиксированное его положение ограничивает его полезность, но Centipede разрабатывался скорее разведчиком, чем боевой машиной. Если машина случайно попадет под обстрел, ее водитель может использовать ее скорость и маневренность чтобы выскочить из-под обстрела. Добавление огнемета, схожего с тем, что стоит на PackRat обеспечивает выходной люк машины ограниченной защитой от вражеской пехоты, и установлен он меж двух маршевых винт-вентиляторов в задней части машины.
Развертывание:

Развертывание Centipede в частях ВСФС началось в начале 3054 года, в полках, размещенных на границах с кланами и Ляо-Мариками. В мае 3054 года Первая гвардия Лиги Свободных Миров вторглась на планету Сайф в области Сарна, серьезно превзойдя силами Первый батальон Пятой Лиранской гвардии, тут же бросивший свои новенькие Centipede вперед. Лиранские войска непрерывно сражались больше недели, в конце концов откатившись к портовому городу Хангчоу. Пятая гвардия сумела добарться до города практически невредимой лишь благодаря превосходной разведывательной информации, предоставляемой активными зондами "Бигль" ее Centipede, позволившим лиранцам незамедлительно реагировать на все маневры войск Мариков. Как только окруженные лиранцы достигли порта, Centipede отправились вверх по реке Хангчоу Ван, проникая тем самым в тылы Мариков. Лиранская Гвардия продержалась в городе еще две недели, вплоть до прибытия Первых Кестрельских Гренадеров, заставивших войска Мариков отступить. Centipede ныне является стандартной машиной-разведчиком ВСЛА - Вооруженных Сил Лиранского Альянса, и по прежнему в больших количествах остается в частях ВСФС.

Варианты:

Завод "Ред Девил" на Пандоре начал производство Centipede в середине 3053 года, но из-за проблем со снабжением, этот вариант использует производимые на месте ненадежные двигатели Jones 75. Нехватка мощности этих двигателей, достигающая 15 процентов, кладет еще одно пятно на и без того не очень хорошую репутацию "Ред Девил". Пандора это дом двух наименее эффективных производств Содружества - "Ред Девил" и "Квикселл". Завод "Квикселл" в данное время разбирается, для переноса в глубинку Содружества, но передвижение "Ред Девил Индастриз" является более сложным делом. Во-первых, производственные мощности "Ред Девил" в настолько отвратительном состоянии ("удерживаемые воедино скотчем, бечевкой и непрестанной молитвой" по словам одного репортера) что Содружество всерьез сомневается, стоит ли его оборудование того, чтобы их перемещать, и если так, переживет ли это оборудование переезд. Этот набор слепленного на живую хлама может и не собраться в итоге во что-то целое. Во-вторых коррумпированная знать Пандоры не горит желанием увидать, как их основной источник благосостояния пакуется и уезжает. И они прибегают ко всему, вплоть до шантажа, чтобы предотвратить это. Впрочем, согласно тексту на Battlemech в "Проекте Феникс", весной 3061 "Ред Девил" едва не был прикрыт и лишь солидная взятка местных лордов архонту Катрине позволила заново переоснастить завод усилиями сторонней фирмы. Увы, в 3064 году Пандору захватил клан Нефритового Сокола.

	«Hetzer» (колесная штурмовая пушка Хетцер) Рetzer wheeled Assault Gun)

Масса: 40 тонн

Крейсерская скорость: 43 км/ч

Вооружение: AC/20

Комментарий:

Необычный проект, Hetzer нелюбим в большинстве армий из-за его небольшой скорости, относительно легкой брони и отсутствия орудийной башни. Однако его массивная AC/20 может быть необычайно смертельна.
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	Harasser: РАКЕТНАЯ ПЛАТФОРМА НАДОЕДА (HARASSER MISSILE PLATFORM)

Масса: 25 тонн

Крейсерская скорость: 108 км/ч

Вооружение: 2 SRM-6

Комментарий:

Быстрый и проворный, но все же имеющий ударную мощь, Harasser воплощение легкой бронетехники. Со своей способностью быстро ударить и затем скрыться, Harasser обычно используется, чтобы атаковать тыл или фланги врага. Факт, что Harasser является парящим транспортным средством, только увеличивает его ценность.
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	«Ontos Heavy Tank» (Онтос)

Масса: 95 тонн

Экипаж: 7 чел.

Силовая установка: GM 285 HeavyLoad (ДВС)

Крейсерская скорость: 32,4 км/ч

Максимальная скорость: 54 км/ч

Броня: SimplePlate Manufacturers

Вес брони: 8.5 тонн
Вооружение:

2 LongFire LRM-5 (Ammo 24)(turret)

8 Hellion-V Medium Lasers (turret)

Радиаторы: 24 шт.

Изготовитель: Grumman Amalgamated
Система связи: EasyTalk-2

Система наведения и слежения: GuideRite with Laser Coordination Link
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	Краткий обзор:

Ontos, что означает по гречески "нечто", копия малоизвестной машины 20-го века, ограниченно применявшейся. Рассказывают, что ведущий инженер проекта отдела боевых машин Grumman Amalgamated был сдвинутым на истории и слишком ленив чтобы создавать новый проект. Получив задачу создания нового тяжелого танка, как говорят, он полазил по некоторым старым книгам, увидел оригинальный Ontos - и вуаля! - родился новый танк.

Тяжелый танк Ontos несет восемь средних лазеров и две установки LRM-5, комбинацию, что дает большую огневую мощь, чем одиночная большая система оружия, такая как AC/20, Это комбинация также эффективно перекрывает все обычные диапазоны боя.

Как и его терранский предшественник, Ontos заслужил прозвище "the thing with a sting" от своих экипажей и тех кто виде его в бою. Его оружие может искалечить практически любую цель на поле боя.

Конструкция:

Как и множество боевых машин его размеров, Ontos получает свою концентрированую огневую мощь от одного типа оружия - в его случае средних лазеров. Эта особенность увеличивает общую эффективность на поле боя и упрощает обеспечение и обслуживание. С его восемью средними лазерами Martel model 5, смонтированными в одной башне, Ontos разрушить практически любой легкий мех или боевую машину одним залпом, и можен нанести тяжелейшие повреждения всему остальному.

Перовначальной проблемой было размещение радиаторов и генераторов в башне Ontos. Во время одновременного выстрела всех восьми лазеров массированая возна тепла проходила сквозь радиаторы и сливалась на генератор. Эта проблема была практически решена добавлением системы координации лазерной стрельбы - Laser Coordination Link, которая заставляла лазеры стрелять по очереди с небольшой задержкой, вместо массированого залпа.

Две установки LongFire LRM-5 добавлены для того, чтобы дать Ontos огневую мощь для защиты от атак на танк с дальней дистанции. Хотя восемь лазеров и достаточно грозны, они не могут бить на ту же дистанцию, что и LRM. Две устанвки смонтированы над лазерами справа и слева.

Как и все танки его веса, Ontos медленная машина. Недостаток скорости означает что он не может эффективно использоваться для прорывов, но в большинстве оборонительных боев командирам будет трудновато подобрать более эффективную машину. 

	«Blizzard» 
Blizzard Hover Transport

Масса: 25 тонн
Технологический уровень: 1

Силовая установка: Nissan 95 ДВС

Крейсерская скорость: 97,2 км/час

Максимальная скорость: 151 км/ч

Броня: Star Slab/3

Вес брони: 3 тонны

Вооружение:

1 LongFire V LRM-5 (turret)(Ammo 24)

* Пехота (6 тонн)

Произвоитель: Kressly Warworks
Основное производство: Epsolon Eridani
Система связи: Angst Clear Channel 3

Система наведения и слежения: BlazeFire Sight Lock
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	Краткий oбзор:

Крессли Уорворкс разработала Blizzard в качестве ответа на отчаянную нужду в скоростном транспорте для взвода пехоты. Стандартные бронетранспортеры доказали свою неэффективность в ходе быстрого продвижения кланов, урок, обошедшийся Федеративному Содружеству довольно дорого. Из-за отсутствия в рядах ВСФС скоростных транспортов для пехоты, бесчетное число пехотинцев осталось за боевыми порядками кланов и попало в плен.

Создавая Blizzard, Крессли нацеливалась на создание машины, могущей перемещать солдат столь же быстро и эффективно как и известный Maxim но с меньшей ценой. Законченный прототип отвечал практически всем чаяниям Крессли - Blizzard нес больше пехоты и двигался быстрее Maxim. Увы, бронезащита нового бронетранспорера даже рядом не стояла с защищенностью Maxim. В итоге продажи Blizzard оставались мизерными, пока разразившаяся в области Сарна война не заставила покупателей вновь взглянуть на машину.

Конструкция:

Шустрый Blizzard может нести в себе целый взвод моторизованной или прыжковой пехоты и простейшая модификация грузового отсека позволяет засунуть внутрь до двух взводов стандартной пешей пехоты. Разработанный сразу как носитель пехоты, этот ховер-транспорт может похвастаться чрезвычайно комфортными условиями. Сиденья можно преобразовать в лежаки и вывезти с поля боя до четырнадцати раненых солдат. Максимальная скорость Blizzard превышает 130 км/ч, и он моментально может оказаться на поле боя, выбрасывая пехоту из многочисленых десантных люков. Упор на скорость и комфорт, увы, сказался на оружии и броне. Бронезащита бронетранспортера адекватна условиям боя, но не так уж и превосходна. Его одиночная турельная устаровка дальнобойных ракет может служить лишь пугачом для приближающихся к нему боевых машин пртивника.

Развертывание:

На данный момент (3058) Blizzard встречается, в основном, лишь внутри области Хаоса. Федеративное Содружество и Лиранский Альянс проявили некоторый интерес к машине, но пока еще не размещали ее в своих частях. Хотя Blizzard вполне может вынырнуть где угодно, единственный завод Кресси находится на так называемом мире торгашей - Эпсилоне Эридана, и компания одинаково дружелюбно относится ко всем покупателям.

Варианты:

Поскольку до недавнего времени Крессли не получала каких-либо существенных прибылей со своего бронетранспортера, никаких известных его вариантов просто не существует. В своей рекламе Крессли делает упор на обширный и вместительный грузовой отсек Blizzard, и вовсе не собирается избавляться от этой особенности конструкции.

	«Manticore Heavy Tank» (Мантикора)
Масса: 60 тонн
Экипаж: 4 чел.

Силовая установка: Pitban 240

Крейсерская скорость: 43,2 км/ч

Максимальная скорость: 64,8 км/час

Броня: Durallex Super Ferro-Fibrous
Armor Factor: 179

Вес брони: 10 тонн

Вооружение:

1 TharHes Thunderbolt-12 Large Pulse Laser (turret)

1 TharHes Reacher 10 LRM-10 +Artemis IV FCS(turret)(Ammo 12)

1 Defiance Sting Streak SRM 2 (turret)(Ammo 50)

1 TharHes Maxi SRM-6 (turret)(Ammo 50)

Радиаторы: 10 шт.

Изготовитель: Defiance Industries of Hesperus II

Основное производство: Hesperus II (Skye Province)(LA)

Система связи: TharHes Muse 54-58K
Система наведения и слежения: TharHes Targitrack +Artemis FCS
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	Краткий Обзор:
Долгое время рассматриваемы как мощное оружие пехоты, Manticore стал еще более смертоносным благодаря улучшениям ставшим возможными в ходе технологического развития. Команда ответственная за переработку этой надежной машины сфокусировалась на двух целях: выдаче полного теоретически возможного потенциала машины, и достиженни этого потенциала с минимальными изменениями оригинальной конструкции, позволяя таким образом легко модифицировать уже существующие Manticore. Решение этих задач позволило бы создать систему оружия более эффективную, нахождением способа причинения большего ущерба противнику.

Конструкция:

Разработчики решили оставить двигатель и шасси оригинальной машины, что заставило их искать способы экономии веса по всей машине. Прежде чем жертвовать системами, они решили сделать их более эфергетически эффективными. Основным оружием новой Manticore стал большой пульс-лазер TharHes Thunderbolt. Хотя лазер не настолько дальнобоен как первоначальный PPC, увеличившаяся точность сравняла счет. Системы огневого контроля Artemis увеличили точность обеих ракетных систем - и LRM и SRM, в результате чего больше ракет стало попадать в их цели. Размещенные в башне машины, эти три оружейные системы радуют превосходной сферой обстрела. Спереди Manticore несет установку Defiance Sting Streak. Из-за того, что эта установка заменила лазер, команда разработчиков смогла убрать радиаторы, освободив этим пространство.

Для увеличения живучести Defiance увеличила защиту Manticore модернизацией брони до ферро-фибровой Durallex Super.

Развертывание:

Первые выпущеные Manticore пошли в части Лиранской Королевской Гвардии, где они в основном используются для церемониальной службы. Как только боевые части начали заказывать Manticore, Defiance начала производить полевой модернизационный комплект, позволяющий этим частям модернизировать свою технику в новую модель, и если враждебность между Великими Домами, как ожидается, возрастет, продажи переработанных Manticore резко полезут вверх.


